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1 Wagefunktion Classify - Klassifizierung

o Mit der Klassifizierungsfunktion kénnen Objekte in bestimmte Gewichtsklas-
1 sen eingeteilt werden. Diese Gewichtsklassen kdnnen frei bestimmt werden.

1.1 Neue Gewichtsklasse definieren
»
anll
Im Menil FUNKTIONEN auf Button JKlassifizieren” klicken:
Der Startbildschirm fur diese Funktion erscheint:

i ilasmﬂmerﬁen

nzZierung von Ubjekten

o-o Kl n / Tippen S
o= 141 .
w!urEl Vorhandene Neu definieren
Klassen anzeigen Klasse
p-o Kliicken / Tippen Sie
&4 hier, um
Neu definieren
Klasse
Um eine neue Gewichtsklasse festzulegen auf das Feld klicken

und die Felder entsprechend ausftllen:
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Hier als Beispiel:

- (] T
2l Klassifizieren

Klick auf Button HINZUFUGEN:
Die Hauptklasse mit der ersten Gewichtsklasse ist nun angelegt, die Eingabefelder fur
die nachste Gewichtsklasse dieser Hauptklasse erscheinen. Zweite (und jede weitere)

Gewichtsklasse auf dieselbe Art eingeben und jeweils mit HINZUFUGEN diese Gewichts-
klasse Ubernehmen:

-al Klassifizieren

Wenn alle Gewichtsklassen dieser Hauptklasse eingetragen wurden, Eingabe mit
blauem Button KLASSIFIZIEREN abschliel3en.

Die Anzeige wechselt automatisch in den Klassifizierungs-Modus. Die eingegebenen
Gewichtsklassen werden nun angezeigt und es kann mit der Klassifizierung fur diese
Hauptklasse begonnen werden.
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1.2 Klassifizieren
Bildschirm ,Klassifizieren“:

~o Klassifizieren
-I.

Klassifizierung von Objekren

4

MASTER KLASSE - APFEL JONAGOLD

| |
>0<
et D g e APFEL JONA A
Apfel Jona A Apfel jona B Apfel Jona C
0g-150¢ 150,52-200¢ 200,5g-220¢
........ 008

Aktuelles Gewicht 00g

Tara 0,0 g

Preis B5€

Bemerkungen
Jonagold klein

Wagegut auflegen, in der Anzeige erscheint das Gewicht und die entsprechende Ge-

wichtsklasse des Wageguts:

= A
oul Klassifizieren

Klassifizierung von Objekten

Aktuelles Gewichts 2 0 8, 0 g

Apfel Jona A
0g-150¢

Y o0o0:

MASTER KLASSE - APFEL JONAGOLD

| > |
wn. APFEL JONA C
¥
Apfel Jona B Apfel Jona C
150,5g-200¢g 2005g8-2208
Aktuelles Gewicht 2080¢g
Tara 00 g
Preis 09€

Bemerkungen
Jonagold mittel

Wagegut entfernen und mit weiterem Wagegut dieser Hauptklasse ebenso verfahren.
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1.3 Vorhandene Gewichtsklassen anzeigen und aufrufen

4

| =

v =1 Vorhandene
Klassen anzeigen

Feld anklicken:
Die Ubersicht der bereits angelegten Hauptklassen wird angezeigt:

= Pl

Bitte geben Sie lhren Suchbegriff ein D S =%

LILIN 123 AB.C

Apfel Jonagold

Durch Klick auf das entsprechende Feld wird diese Hauptklasse aufgerufen und bei
Bedarf geandert (Button BEARBEITEN) oder geldscht (Button LOSCHEN) werden.

-;l -Kﬂlfsfr'ﬁz-:!felr—?,n” Gewichrsklassen

Apfel jonagold

BEREICHE VON GEWICHTSKLASSEN

Apfel Jona A 0g 1502 05€
Apfeljor-wa B 150,58 200g 07 €
Klasse angewendet Von Zu Preis
Apfel Jona C 20058 220g 09€

Durch Klick auf den blauen Pfeil . rechts gelangt man zum Klassifizierungsmo-
dus, mit dem eine Klassifizierung fur diese Hauptklasse vorgenommen werden kann.
(s. Kap. 1.2 Klassifizieren)

Mit dem Button ,Klasse wechseln* gelangt man zum Ubersichtsbildschirm,
mit dem eine andere Hauptklasse ausgewahlt werden kann.
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1.4 Button Ergebnis

e
|
Mit dem Button ,Ergebnis* gelangt man zur Ubersicht der Wagedaten, die als
Wahlen for
E Objekt als
Stammdatum
speichern
Stammdaten (Button ) oder in den dynamischen Speicher (But-

ton E ) abgespeichert werden kénnen.

1.5 Button Start/Stopp

ID-Sicherung:
Sie bietet die Moglichkeit, jedes gewogene und gespeicherte Klassifizierungs-Ergeb-
nis mit einer eindeutigen ID-Nummer (Dynamic Object ID) und einem ID-Namen (Dy-

namic Object name) zu speichern.

Die Speicherung kann halbautomatisch (griiner Modus ) oder vollautoma-

4.:
tisch (roter Modus Uber Button Ergebnis ) angestol3en werden und

zwar immer dann, nachdem die Waage entlastet war und wieder belastet wurde.
Das bedeutet, dass der Nutzer bei Massenspeicherungen keine Tasten betatigen
muss und effizient arbeiten kann.
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