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1 Wagefunktion Tier- und dynamisches Wagen

[ ] Die Tierwagefunktion kann bei unruhigen Wagungen und unruhigen Umge-
1 bungsbedingungen eingesetzt werden. Wéahrend einer festgelegten Zeit-
spanne wird der Mittelwert der Wageresultate gebildet.

Je unruhiger das Wagegut ist, desto langer sollte die Zeitspanne gewéhlt wer-

den.
1.1 Wagen
&
.l"'l-“"‘
Im Menl FUNKTIONEN auf Button ~-Dynamisch® klicken:

Der Eingabebildschirm erscheint. Zeitspanne, in der die Messung erfolgen soll in Se-
kunden eingeben. Aul3erdem kann optional noch ein Objektname eingetragen wer-
den.

Dynamisch
‘ﬁw’r_ "\'5{2“ eines sich bewegenden Objektes Gber einen langeren Zeitraum

BITTE MESSZEITRAUM EINGEBEN

10 KatzeA

Danach auf BESTATIGEN klicken. Die Waage befindet sich nun im Wagemodus.

>

D isch

0 0 72 > DYNAMISCH
Start der Wiegung
Dauer 10 Sec Master-Objektname KatzeA

Zuriicksetzen
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Tier bzw. Wagegut auf die Wageplatte stellen, auf den Button . ~Start der Wie-
gung”“ klicken. Ein Countdown in der angegebenen Zeit erscheint. Wahrend dieses
Countdowns wird das durchschnittliche Gewicht ermittelt und nach Ablauf angezeigt:

Dynamisch
N’.’ .-.Eyi.'f" eines sich bewegenden Objektes Gber einen langeren Zeitraum
2 7 8 kg C
Dauer 10 Sec Master-Objektname KatzeA

1.2 Wagevorgang wiederholen

)
Durch Klicken auf Button .Neustart* kann derselbe Wagevorgang beliebig oft
wiederholt werden.

1.3 Button Start/Stopp

ID-Sicherung:

Sie bietet die Mdglichkeit, jedes gewogene und gespeicherte Wageergebnis mit einer
eindeutigen ID-Nummer (Dynamic Object ID) und einem ID-Namen (Dynamic Object
name) zu speichern.

Die Speicherung kann halbautomatisch (griiner Modus ) oder vollautoma-

‘..:
tisch (roter Modus Uber Button Ergebnis ) angestol3en werden und

zwar immer dann, nachdem die Waage entlastet war und wieder belastet wurde.
Das bedeutet, dass der Nutzer bei Massenspeicherungen keine Tasten betatigen
muss und effizient arbeiten kann.
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